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Sebastian Bock

Bilanz und Ausblick

Sehr geehrte Leserinnen und Leser,

an dieser Stelle habe ich im ver-
gangenen Jahr Uber neue Her-
ausforderungen fur die politische
Jugendbildung gesprochen. Bezo-
gen habe ich mich dabei auf die
Situation, dass 2015 viele Men-
schen, die Schutz suchten, zu uns
nach Deutschland kamen und Teil
unserer Bildungsarbeit wurden. In
diesem Jahr kénnte ich nun wie-
der aktuelle Herausforderungen
benennen, die dieses Mal beson-
ders im Bereich des Erstarkens von

Rechtspopulismus und Rechtsextre-
mismus liegen.

Neu sind diese Themen nicht und
begleiten die politische Bildung
bereits seit vielen Jahren. Die Inten-
sitat und die Auswirkung auf das
Feld der politischen Bildung sowie
die Erwartungen von Seiten der
Politik haben sich jedoch verstarkt.
Die aktuelle politische und gesell-
schaftliche Situation zeigt, wie
gespalten die Gesellschaft ist und
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wie tief Angste und Vorurteile sit-
zen. Diese sehr aktuellen Entwick-
lungen haben immer wieder in die
Bildungspraxis der Referentinnen
und Referenten hineingewirkt, wie
der nachfolgende Bericht zeigt,
auch ohne explizit ein Themen-
schwerpunkt gewesen zu sein.

Das Programm Politische Jugend-
bildung im AdB (2011-2016), das
im Berichtszeitraum zu Ende ging,
hat den im Programm involvierten
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Jugendbildungsreferentinnen und
-referenten die Méglichkeit gebo-
ten, Uber sechs Jahre an einem
Themenschwerpunkt zu arbeiten,
dieses Thema weiterzuentwickeln
und darlUber hinaus aber auch
kurzfristig auf aktuelle Herausfor-
derungen zu reagieren.

Sie erhalten mit diesem Bericht
einen Uberblick Gber die Tatigkei-
ten der Jugendbildungsreferentin-
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nen und -referenten im Jahr 2016
sowie einen Ruckblick auf die Arbeit
in den vier Projektgruppen Uber die
vergangenen sechs Jahre. Da 2017
eine neue Programmphase (2017—
2022) startet, ist es Zeit, einen
Ruckblick zu wagen und die ver-
gangenen Jahre zu evaluieren. Die
gewonnen Erkenntnisse aus dem
nun zu Ende gehenden Programm
flieBen in die Arbeit der neuen Pro-
grammphase ein.

Am Programm waren im Jahr 2016
19 Jugendbildungsreferentinnen
und -referenten und sechs weitere
Einrichtungen beteiligt. Sie haben
uber den AdB als Zentralstelle Mit-
tel aus dem Kinder- und Jugend-

plan des Bundes (KJP) fir Personal
und Mafnahmen politischer Bil-
dung erhalten. Die Koordination,
Vernetzung, Fortbildung und fachli-
che Leitung des Gesamtprogramms
leistete der AdB Uber seinen Bun-
destutor.

Die Jugendbildungsreferentinnen
und -referenten arbeiteten wahrend
der sechs Jahre in vier Projektgrup-
pen zu den Arbeitsschwerpunkten
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Uber Arbeiten!

Impulse und Methoden fir die
arbeitsweltbezogene politische
Jugendbildung

Globalisierung und Medienkom-
munikation

Partizipation und Demokratie in
und mit der Schule

Aufwachsen in der
Einwanderungsgesellschaft

Arbeitsweltbezogenen politische
Bildung

Sie trafen sich einmal jahrlich zu
einer Zentralen Arbeitstagung und
zu verschiedenen Projektgruppen-
sitzungen. Die Tagungen dienten
dem Uberregionalen Erfahrungs-
austausch, der Fortbildung und der
Evaluation einzelner Mafsnahmen
sowie des Gesamtprogramms.

Zentrale Arbeitstagung

Als Kernveranstaltung des Jugend-
bildungsprogramms fand auch in
diesem Jahr die funftagige Zentrale
Arbeitstagung (ZAT) flr die Referen-
tinnen und Referenten statt (7. bis
1. Marz 2016). Zu Gast war diese
Veranstaltung in diesem Jahr in der
Bildungsstétte Bredbeck - Heim-
volkshochschule des Landkrei-
ses Osterholz in Bremerhaven. Da
dies die letzte ZAT im Programm-
zeitraum 2011-2016 war, war das
Programm von der zu Ende gehen-
den Arbeit in den Projektgruppen
gepragt, die sich aber fur das lau-
fende Jahr noch viel vorgenommen
hatten. Es war aber auch die erste
Tagung unter Federfuhrung des
neuen Bundestutors, der zu Jah-
resbeginn diese Aufgabe Ubernom-
men hatte. Trotz auslaufendem Pro-
gramm war demzufolge das gegen-
seitige Kennenlernen wichtig. Dies
war aber nicht nur fur ,,den Neuen”
spannend, sondern auch fir viele
der Jugendbildungsreferentinnen
und -referenten, da es auch in den
Projektgruppen immer wieder Per-
sonalwechsel gab.

Drei der fUnf Tage standen fur die
Arbeit in den Projektgruppen zur
Verflgung. Diese Zeit wurde ganz
unterschiedlich genutzt: Die Pro-
jektgruppe , Globalisierung und
Medienkommunikation” wertete
das gerade veranstaltete Barcamp
Politische Bildung #bcpb16 aus und
arbeitete an der Dokumentation
und der Weiterentwicklung dieses
Formats. Die Projektgruppe ,Auf-
wachsen in der Einwanderungs-
gesellschaft” nutzte die Zeit, um
eine Fachveranstaltung zu kon-
zipieren und vorzubereiten. Die
Projektgruppe , Partizipation und
Demokratie in und mit der Schule”



arbeitete an einer von ihr geplan-
ten Publikation. Hier entstand die
Arbeitshilfe ,Auf Augenhohe: Peer
Education in der politischen Bil-
dung”. An einer weiteren Publika-
tion arbeitete die Projektgruppe
JArbeitsweltbezogene politische
Bildung”. Hierflr wurden themen-
bezogene Methoden und Praxis-
beispiele der arbeitsweltbezogenen
politischen Bildung aufbereitet.

Bereichert wurde die Tagung durch
einen thematisch hochaktuellen
Ausflug in das Auswandererhaus
nach Bremerhaven. Hier konn-
ten sich die Teilnehmenden mit
dem Leben von Aus- bzw. Einwan-
dernden beschaftigen. Neben der
inhaltlichen Auseinandersetzung
mit dem Thema stand auch die kri-
tische Auseinandersetzung mit der
padagogischen Umsetzung des
Erlebnismuseums im Mittelpunkt
dieser Exkursion.

Die Projektgruppen

Die Projektgruppe Globalisierung
und Medienkommunikation war
im Berichtszeitraum mit der Rea-
lisierung gemeinsamer Projekte
befasst. Nach dem Motto ,nach
dem Barcamp ist vor dem Barcamp”
wurden die Erkenntnisse des ver-
gangen #bcpb16 ausgewertet und
in die Planung eines weiteren Bar-
camps eingebracht. Daruber hinaus
wurde eine weitere gemeinsame
Veranstaltung vorbereitet und reali-
siert, in der das in der zurlickliegen-
den Zeit entwickelte Format Mini-
LARP umgesetzt werden konnte.
Die Projektgruppe hat mit der Ent-
wicklung des Mini-LARPs ,Daten-
welten 2084", ein Setting fur Teil-
nehmende geschaffen, sich spie-
lerisch durch die Simulation einer

erdachten Zukunft zu bewegen.
Diese soll die Teilnehmenden zur
Auseinandersetzung mit ihrem digi-
talen Agieren im Hier und Heute
anregen. Der Titel des Mini-LARPs,
angelehnt an den Roman von
George Orwell 1984 ,Datenwelten
2084", steht als Metapher fir die
Thematisierung digitaler Uberwa-
chung und deren Folgen. Zundchst
wurde die Methode in Fortbildun-
gen vermittelt, weiterentwickelt
und anschliefend in Seminaren
erprobt und auf Umsetzungstaug-
lichkeit getestet. Am Ende der Pro-
jektgruppenlaufzeit stand eine bun-
desweite Fortbildung fur Multipli-
katorinnen und Multiplikatoren,
um die entwickelte und erfolgreich
erprobte Methode an die padago-
gische Praxis weiterzugeben.

In den vier beteiligten Einrichtun-
gen der Projektgruppe Partizipation
und Demokratie in und mit der
Schule spielte Peer Education eine
bedeutende Rolle. Jugendliche wer-
den dazu befahigt, als Peers ande-
ren Jugendlichen Informationen,
Wissen und Kompetenzen weiter-
zugeben. Daher war auch uber die
vergangenen Jahre der Peer Educa-
tion-Ansatz ein zentrales Thema in
der Projektgruppenarbeit. Ziel war
es, ein Praxisheft mit vielen inter-
essanten Methoden aus den Ein-
richtungen zusammenzutragen.
Diese Veroffentlichung mit dem
Titel ,Auf Augenhohe. Peer Edu-
cation in der politischen Jugendbil-
dung” soll zur Starkung demokra-
tischer Prozesse durch Peer Educa-
tion beitragen. Zielgruppe dieses
Praxisheftes sind Multiplikatorinnen
und Multiplikatoren der aufSerschu-
lischen und schulischen Bildungsar-
beit. Nach einem Einblick in die the-
oretische Auseinandersetzung der
Peer Education — immer im Fokus
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der politischen und partizipativen
Bildungsarbeit — werden Bausteine
vorgestellt, die in den vier Einrich-
tungen der Projektgruppe beschrie-
ben, weiterentwickelt und erprobt
wurden. Zum Abschluss werden
Gelingensbedingungen fur Peer
Education-Projekte formuliert und
Praxisbeispiele vorgestellt. Ein sehr
aufwendiges Projekt, das viel Ein-
satz auch Uber das Ubliche berufli-
che Mal3 hinaus fur die beteiligten
Autorinnen bedeutete.

Zu Beginn der Prgrammlaufzeit
konnte sicher noch niemand genau
abschatzen, wie aktuell und bri-
sant das Thema des Aufwachsens
in der Einwanderungsgesellschaft
2016 werden wirde. Die Entwick-
lung der Inhalte und gemeinsa-
men Projekte in der Projektgruppe
Aufwachsen in der Einwande-
rungsgesellschaft hatte somit eine
grofBe Dynamik und bekam eine
hohe Aktualitat. Das Nachdenken
Uber die Frage, wie ein Aufwachsen
in einer demokratischen pluralen
Gesellschaft gelingen kann ohne
Menschen dabei aus den Augen zu
verlieren, gewann an Bedeutung.
Die Projektgruppe hat besonders
auf die konkreten Herausforderun-
gen geschaut, vor denen die betei-
ligten Einrichtungen selbst stehen.
Sie haben dabei festgestellt, dass
sich strukturell und inhaltlich vie-
les verandert hat und die Lebens-
umstande junger Menschen mit
und ohne Migrationshintergrund
in allen Bereichen der Einrichtung
vermehrt in den Fokus der tagli-
chen Arbeit gertickt sind. Auch in
dieser Projektgruppe wurden die
Erkenntnisse nicht nur gesammelt,
sondern weitergegeben: Einige der
beteiligten Jugendbildungsrefe-
rentinnen und -referenten wurden
zu verschiedenen Veranstaltungen
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anderer Organisationen als Expertin
und Experte des Themenfelds ein-
geladen.

Im zurlckliegenden Projektzeit-
raum wirkten vielfaltige politische
und gesellschaftliche Veranderun-
gen — von der Deregulierung des
Arbeitsmarktes und der zunehmen-
den Digitalisierung Uber die neuen
Zuwanderungsbewegungen bis hin
zur inklusiven Einbindung neuer
Zielgruppen wie geflichtete junge
Menschen oder Jugendliche mit
erhéhtem Férderbedarf — auf die
Praxis der Jugendbildungsreferen-
tinnen und -referenten in der Pro-
jektgruppe Arbeitsweltbezogene
politische Bildung ein. Fur diese
jungen Menschen sind gute Per-
spektiven nicht selbstverstandlich.
Sie muUssen entgegen 6konomi-
scher Verwertungslogiken erstritten
werden. Jugendbildner/-innen und
Verbande mussen sich auch auf
politischer Ebene fur Programme
und Qualifizierungsmaéglichkei-
ten fUr diese Zielgruppe einset-
zen. Diese Erkenntnisse der letzten
Jahre waren auch fur den Berichts-
zeitraum grundlegend. Alle durch-
geflihrten Kooperationsmafsnah-
men innerhalb der Projektgruppe
und dartber hinaus spiegeln diese
wider. Zentrales gemeinsames Pro-
jekt war in diesem Jahr die Fer-

tigstellung der Praxishilfe ,Uber
ARBEITen! Impulse und Methoden
fur die arbeitsweltbezogene politi-
sche Jugendbildung”. In dieser Bro-
schire wurden die fUr die Jugend-
bildungsreferentinnen und -referen-
ten zentralen Themen aufgegriffen
und es wurden Methoden der poli-
tischen Bildungsarbeit vorgestellt,
die fUr die Bearbeitung dieser The-
men mit jungen Menschen zum Teil
neu entwickelt oder adaptiert und
weiterentwickelt wurden.

Die gemeinsame Projektgruppen-
sitzung, die vom 2. bis 4. Novem-
ber 2016 bei HochDrei e.V. - Bilden
und Begegnen in Brandenburg in
Potsdam stattfand, war dann end-
gultig die letzte gemeinsame Ver-
anstaltung in dieser Zusammen-
setzung der Programmbeteiligten.
Daher lag der Schwerpunkt dar-
auf, noch laufende Projekte fertig-
zustellen und die zu Ende gehende
Programmphase, d.h. die Arbeit
der letzten sechs Jahre, auszuwer-
ten. Es galt Abschied zu feiern, die
Jahre Revue passieren zu lassen,
besonders Gelungenes hervorzuhe-
ben und die Herausforderungen fir
die kommenden Jahre zu benen-
nen. Auch war es der Zeitpunkt
des definitiven Abschieds fur einige
Jugendbildungsreferentinnen und
-referenten, da manche der bis-

her beteiligten Einrichtungen in der
kommenden Programmphase nicht
mehr dabei sein werden und einige
Jugendbildungsreferentinnen und
-referenten sich neuen beruflichen
Herausforderungen zuwenden.

Die beiden im Jahr 2016 entstande-
nen Broschuren stehen stellvertre-
tend fur die vielen Produkte, Ver-
anstaltungen, Veréffentlichungen
und Diskussionsbeitrage der ver-
gangenen drei Jahre als besondere
Ergebnisse der Arbeit im Programm
Politische Jugendbildung im AdB,
mit denen die Innovationsfahigkeit
des Programms nach auf3en pra-
sentiert und die Erkenntnisse unse-
rer Jugendbildungsreferentinnen
und -referenten anderen Interes-
sierten zur Verflgung gestellt wer-
den konnten. Das Programm Politi-
sche Jugendbildung im AdB leistet —
das wurde an verschiedenen Stellen
deutlich — einen wichtigen Beitrag
fur die Landschaft der Politischen
Bildung in Deutschland.

Wir danken dem Bundesministe-
rium fur Familie, Senioren, Frauen
und Jugend fur die Unterstutzung
dieser wertvollen Arbeit.

Berlin im Marz 2017

Sebastian Bock, Bundestutor
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Projektgruppe , Globalisierung
und Medienkommunikation®

Ziele und Schwerpunkte
der Projektgruppe

Zielsetzung der Projektgruppe war
die Entwicklung von Modellen der
politischen Bildungsarbeit, in deren
Zentrum die Fragestellung bearbei-
tet wurde, wie weltweite Medien-
kommunikation die Globalisierung
beférdert und wie im Gegenzug
Auswirkungen der Globalisierung
die Medienkommunikation beein-
flussen.

Www: WeltWeite
Wirkungen

Die Globalisierung hat nicht nur
Einfluss auf transnationale 6kono-

mische und politische Prozesse,
sondern wirkt sich auch unmittel-
bar auf Arbeitsbedingungen vor Ort
oder das Konsumverhalten Einzel-
ner aus und verandert damit auch
den Alltag von Jugendlichen. Viele
jungere wie auch altere Menschen
fuhlen sich angesichts zunehmen-
der 6konomischer und gesellschaft-
licher Komplexitat Uberfordert und
ohnmachtig. Um Perspektiven und
Handlungsmaoglichkeiten aufzuzei-
gen, stellte die Projektgruppe die
Chancen der Globalisierung in den
Vordergrund, die erst durch glo-
balisierte Medienkommunikation
und Zunahme weltweiter Konnek-
tivitat entstanden sind. Damit ist

auch die nicht-raumliche Verbun-
denheit gemeint, die eine Maglich-
keit bietet, Uber nationale Gren-
zen und soziale Schichten hinweg
Ideen und Wissen auszutauschen
und damit an der Informationsge-
sellschaft und Meinungsbildung zu
partizipieren.

Neuland Internet, Spielfeld
Globalisierung

Konkret hief3 dies nicht nur, mit
Jugendlichen medienbasiert zu
Themen der Globalisierung — wie
digitale Spaltung, Wertewandel,
Berichterstattung aus weltweiten
Krisengebieten, Migration, Medien-
monopole/Gegenoffentlichkeit —
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zu arbeiten und ihnen die Chance
zu geben, eigene Ideen zu entwi-
ckeln. Als Schwerpunkt wurde auch
auf das Potenzial von Medien zur
Partizipation Jugendlicher an der
globalen Kommunikation gesetzt.
Modellhaft wurden in den Semi-
naren neue Ansatze entwickelt,
um jungen Menschen Plattformen
zur Meinungsaufserung und Teil-
habe zu bieten. Wie diese Platt-
formen aussahen, war sehr unter-
schiedlich: vom Audiobeitrag im
Netz und der Nutzung sozialer
Netzwerke fur Meinungsverbrei-
tung reichten sie bis hin zu grofSen
Alternate Reality Game- oder Spiel-
filmprojekten. Gemeinsam wurde
insbesondere das partizipative Bar-
camp-Format sowie die spielerische
Auseinandersetzung in politisch-
bildnerischen Formaten wie Mini-
LARPs (LiveActionRolePlays) erarbei-
tet und umgesetzt. Lebensweltnahe
Ansatze bildeten bei allen Projekten
einen weiteren Schwerpunkt.

Aktivitaten der
Projektgruppe

Zum Start der Projektlaufzeit fand
ein Austausch Uber die eingereich-
ten Konzepte und die Suche nach
Schnittmengen statt. Entwicklun-
gen durch Globalisierung wur-
den lokale Erfahrungen entgegen-
gesetzt. Wissen und Erfahrungen
von Jugendlichen in ihren sozia-
len Netzwerken im transnationalen
Raum Internet sollten im Sinne von
lebensweltorientierten Bildungs-
ansatzen nicht getrennt, sondern
zusammen mit jugendlicher Vor-
Ort-Wirklichkeit betrachtet und fur
Lernprozesse genutzt werden.

Im Austausch mit der padagogi-
schen Praxis zeichnete sich als ver-

bindende Fragestellung ab, wel-
che neuen methodischen Ansatze
zu entwickeln sind, um Jugendliche
und Multiplikatorinnen/Multiplika-
toren fur die Auseinandersetzung
mit der Komplexitat des Themas
,Globalisierung und Medienkom-
munikation” zu gewinnen und sie
zu bewusstem Agieren in und Mit-
gestalten der Mediengesellschaft
zu befahigen. Statt eines Defizitan-
satzes wollte die Projektgruppe die
Mediennutzung junger Menschen
und ihre jugendliche Kreativitat
als Ressource fur die Auseinander-

setzung mit komplexen Lerninhal-
ten der Mediengesellschaft nut-
zen. Aus der Diskussion zu diesen
Fragen entwickelten sich zwei sich
erganzende Vorhaben: das Erpro-
ben neuer Methoden zur Verbin-
dung von Inhalten mit Lebenswelt-
bezug, Lust am Spiel und Neugier
am Medienmachen sowie die Off-
nung des Austausches zum gesam-
ten Themenfeld ,Globalisierung
und Medienkommunikation” Gber
die Projektgruppe hinaus.

We don‘t need no (frontal)
education — Barcamp politi-
sche Bildung

Aus der Verbindung neuer Metho-
dik und inhaltlicher Zielstellung ent-
stand das , Barcamp politische Bil-

dung” (bcpb). 2012 fand es zum
ersten Mal als gemeinsam veran-
staltetes Projekt in der Jugendbil-
dungsstdtte Hitten/Thiringen
statt. Inzwischen haben sich die
anfanglich als Modellprojekt rea-
lisierten Barcamps in vielen The-
menfeldern als Methode etabliert.
Im Bereich der politischen Bildung
stellten die jahrlich veranstalteten
bcpb einen wesentlichen Beitrag
dazu dar. Nicht zuletzt konnten
durch die Aushandlung zwischen
der Projektgruppe und der Bundes-
zentrale fUr politische Bildung/bpb

Forderbedingungen fur die Durch-
fuhrung von Barcamps fur alle Tra-
ger festgelegt werden.

Das bcpb nutzt die starke Beteili-
gungsorientierung der Methode fur
einen interdisziplinaren und viele
Zugange eroffnenden Austausch,
fur Vernetzung und Fortbildung in
der politischen Bildung. Um dies
intensiv zu gestalten, entwickelte
die Projektgruppe rahmende Ele-
mente wie ein jahrlich wechseln-
des Oberthema, das zum Veranstal-
tungsbeginn — methodisch unter-
schiedlich ausgestaltet — inhaltliche
Impulse setzt. Das Spektrum reicht
dabei von einer 2011 initiierten Ein-
stiegsdebatte zum Urheberrecht als
Gegenstand von Wertediskursen in



Projektgruppe , Globalisierung und Medienkommunikation”

einer globalisierten Mediengesell-
schaft bis zu Bezavta-Ubungen als
Einstieg in das Themenfeld ,Demo-
kratie, Privilegien, Partizipation —
Gewinnen und Verlieren” in 2016.

Barcamp politische Bildung:
Orte und Schwerpunktthemen

+ 2012, Jugendbildungsstatte
HUtten (Thuringen): Urheber-
recht

2013, Bildungs- und Tagungs-
haus ABC Hull (Niedersachsen):
Globalisierung und Medien-
kommunikation im Alltag

2014, Stiftung wannseeFORUM
(Berlin): Freiheit und Sicherheit

2015, aktuelles forum (NRW) —
Flucht und Migration

+ 2016, Jugendbildungsstatte
Kurt Lowenstein (Berlin/Bran-
denburg): Demokratie, Privile-
gien, Partizipation — Gewinnen
und Verlieren

#uasy’ — Mini-LARPs als
Methode der politischen Bil-
dung

Die zweite gemeinsame Hauptakti-
vitat lag ab 2012 in der Erprobung
und Entwicklung von Live-Action-
Role-Play (LARP) als Methode der
politischen Jugendbildung. Ver-
folgt wurde hier der Ansatz, spie-
lerische Formen und Emotionali-
sierung durch das LARP als Zugang
zu abstrakten Begrifflichkeiten und
Zustanden aufzubereiten.

Unter Mini-LARPs werden meist ein-
bis vierstindige Rollenspiele mit
vorgefertigten Rollen in einem von
der Spielleitung bestimmten Setting

1 uasy steht fur: ,und alle so yeaahh”, vgl.
bpb 2013

fur kleine Seminargruppen (bis zu
30 Spieler-/innen) verstanden. Nor-
malerweise werden keine Kostime
oder Requisiten bendtigt. Als Spiel-
ort genligt ein einfacher Seminar-
raum. Ziel ist es, in kurzer Zeit und
mit wenig organisatorischem Auf-
wand ein intensives Spielerlebnis zu
erreichen, indem ein gemeinsames
Ereignis gespielt wird. Hier wird ein
Erfahrungsraum gedffnet, in dem
Bildungsinhalte erlebt werden kon-
nen. Eine abschlieflende Reflexion
ist wesentlicher Bestandteil des For-
mats, da sie aus den Eindricken
des Spiels nachhaltige Bildungser-
folge generiert und zur Diskussion
von Veranderungsprozessen in der
Gesellschaft anregen soll.

Die Projektgruppe hat mit der
gemeinsamen Entwicklung des
Mini-LARPs , Datenwelten 2084",
ein entsprechendes Setting fur Teil-
nehmende geschaffen, sich spie-
lerisch durch die Simulation einer
erdachten Zukunft zu bewegen.
Diese soll die Teilnehmenden zur
Auseinandersetzung mit ihrem
digitalen Agieren im Hier und
Heute anregen. Der Titel des Mini-
LARPs, angelehnt an den Roman
von George Orwell 1984, steht

als Metapher fur die Thematisie-
rung digitaler Uberwachung und
deren Folgen. Zunachst wurde die
Methode in Fortbildungen vermit-
telt, weiterentwickelt, und anschlie-
(Send in Seminaren erprobt und auf
Umsetzungstauglichkeit getestet.

Am Ende der Projektlaufzeit stand
eine bundesweite Fortbildung fur
Multiplikatorinnen und Multipli-
katoren, um die Methode an die
padagogische Praxis weiterzuge-
ben. Hier zeigte sich, dass ,Daten-
welten 2084" spielerisch vielfaltige
Zugange eroffnen, differenzierte
Fragestellungen, Recherche- und
Diskussionsanlasse anbietet und
damit Jugendliche zur Auseinan-

dersetzung mit ganz unterschiedli-
chen Aspekten von Digitalisierung
und Gesellschaft motivieren kann.
Damit wird ein komplexes, hochst
aktuelles und zukunftsbestimmen-
des Thema fir Jugendliche zum
attraktiven Gegenstand politischer
Bildung. Fur Multiplikatorinnen und
Multiplikatoren sind Mini-LARPs
weiterhin ein neuer und innovativer
Ansatz, der mit bekannten Metho-
den kombiniert und fur die eigene
Arbeit adaptiert werden kann. Die-

1
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ses Feedback sowie Tipps zur Wei-
terentwicklung von ,Datenwelten
2084" aus der Fortbildung , Digi-
talisierung erlebbar machen” im
November 2016 regen zur Weiter-
flhrung der Mini-LARP-Entwicklung
an und zeigen den Bedarf an weite-
ren Fortbildungen zu Mini-LARPs als
Methode in der politischen Bildung.

Fortbildungen und
Entwicklungsworkhops zu
spielerischen Methoden in
der politischen Bildung

« 2012: Fortbildung zu Alternate
Reality Games als Methode in
der politischen Jugendbildung
Ergebnis: Kampagnenidee
,Roter Punkt” zur Anregung
von partizipativen Prozessen

« 2013, 2014: Fortbildung zu
Mini-LARPs als Methode in der
politischen Jugendbildung
Ergebnis: Mini-LARP-Entwurf:
,GlUck in Lampedusa” zum
Thema Flucht; ,Datenwelten
2084" — Dystopie zum digita-
len Gedachtnis einer Gesell-
schaft

2014, 2015: Fortbildung zu
Mini-LARPs als Methode in der
politischen Jugendbildung
Ergebnis: Mini-LARP , Hinter-
dupfingen” zum demographi-
schem Wandel und Generati-
onskonflikt; ,Die Quote” zum
Thema Einwanderung und
Asyl, Weiterentwicklung von
,Gluck in Lampedusa” und
.Datenwelten 2084" fir den
Einsatz in Seminaren

2016: Fortbildung , Digitalisie-
rung erfahrbar machen” zur
Vermittlung der Anwendung
von , Datenwelten 2084" in
Seminaren der politischen Bil-
dung

Erfahrungen und
Erkenntnisse

Think local, act global?

In den Seminaren, die von den Mit-
gliedern der Projektgruppe veran-
staltet wurden, zeigte sich bald
die Notwendigkeit, niedrigschwel-
lige Zugange anbieten zu mussen,
um jugendliche Teilnehmende zur
Auseinandersetzung mit komple-
xen Inhalten zu motivieren. Medi-
enproduktion als Teil des Alltags
ihrer Medienkommunikation war
daflr grundlegend, aber nicht aus-
reichend. Die Themenangebote
enthielten daher schnell eine Ver-
bindung von individuellen und
lokalen Ansatzpunkten mit globa-
len Fragestellungen. Beispiele daflir
sind 2011 ,Handy & Co in der Glo-
balisierung” der Stiftung wannsee-
FORUM zur Produktion und Roh-
stoffherkunft von Smartphones,
,Globalized Identities 2012: Der
Duisburger Binnenhafen” zu welt-
weiten Warenstromen am loka-
len Umschlagplatz oder ,Film ab!
— Global, lokal?” in der Jugendbil-
dungsstétte Hdtten, in denen sich
ab 2013 Jugendliche z.B. mit All-
tagsprodukten und Lebensmitteln
auseinandersetzen.

Emotion ist mit im Spiel

Deutlich wurde, wie wichtig und
wirkungsvoll emotionale Berlh-
rungspunkte durch Thema und
Methode sind, um intensive Lern-
erlebnisse zu erreichen. Inhaltlich
zeigten sich lebensweltnahe The-
men als fruchtbar. Methodisch sam-
melte die Projektgruppe beim Ein-
satz spielerischer Formen positive
Erfahrungen. Insbesondere Rollen-
spiele ermdglichen die Vermittiung
von Interessenkonflikten und die
Auseinandersetzung mit komplexen
Konfliktlagen. Die Beispiele reichen

hier vom Einsatz von Elementen des
Forumtheaters bis zum grof3en Bil-
dungsliverollenspiel , Projekt Exo-
dus”, das die Bildungsstétte Alte
Schule Anspach basa e.V. 2014
durchfihrte. Erfahrungen daraus
flossen jeweils in die Projektgruppe
zurlick und unterstitzten gemein-
same Entwicklungsprojekte zu Mini-
LARPs als Methoden der politischen
Bildung. Gemeinsame Erkennt-
nis ist, dass sich durch Emotionali-
sierung im Spiel fur Teilnehmende
hohe Motivation, Wissensvermitt-
lung Uber politische Sachverhalte
und individuelle Katharsismomente
erzielen lassen, die zum Verstandnis
u.a. der eigenen Rolle in der Gesell-
schaft fuhren. Ahnliches lieR sich
auch in Spielfilmprojekten wie etwa
bei dem Filmprojekt ,Hotel Califor-
nia” (2014/15) beobachten. Insbe-
sondere bezuglich der Vermittlung
und Weiterentwicklung von Mini-
LARPs als Methode der politischen
Bildung besteht bei Multiplikatorin-
nen und Multiplikatoren Bedarf und
hohes Interesse an Fortbildungen
zu deren Einsatz und Adaption fur
die eigene Bildungspraxis.

Quellenvielfalt und -refle-
xion im ,,Mediendschungel”

Kritische Medienbetrachtung als
Teil politischer Bildung spielte in
der Projektgruppe nicht erst 2015
mit dem Aufkommen des Schlag-
worts ,LUgenpresse” eine grofse
Rolle. Die beteiligten Einrichtun-
gen sammelten ab 2011 Erfahrun-
gen damit, so z.B. im Seminar ,Das
ist meine Meinung! Meinungs- und
Pressefreiheit in Europa” zur Lage in
Ungarn, Italien und zum kritischen
Umgang mit dem Informationsfrei-
heitsgesetz in Deutschland, unter-
stUtzt durch Skype-Gesprache mit
Journalistinnen und Journalisten.
Ein Zeitzeugengesprach mit einem
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Beteiligten des Hamburger ,,Pirate-
rie-Prozesses” aus Somalia und kriti-
sche Analyse von Medienberichten
zeigten z.B. auch 2014 in der Bil-
dungsstétte Alte Schule Anspach
bei , Flucht und Piraterie”, wie wich-
tig das Angebot von Quellenvielfalt
und -analyse und das Gesprach mit
Protagonistinnen/Protagonisten
eines Themas ist, um Jugendlichen
die Erarbeitung eigener kritisch
reflektierter Positionen zu ermdgli-
chen. 2014 wurde Medienanalyse
bei ,Medien bilden aber wie” in der
Jugendbildungsstétte Kurt-Léwen-
stein e.V. zum Gegenstand eines
Mini-LARPs.

Individuelles Agieren und
strukturelle Bedingungen

Die Verflechtung von Alltag und
strukturellen Rahmenbedingungen
war stets wesentlicher Seminar-
gegenstand. Viele Teilnehmenden
setzten sich im Seminar zum ersten
Mal mit Interessenlagen und Kon-
flikten von Politik, Wirtschaft und
Zivilgesellschaft im globalen Rah-
men und Aushandlungsprozessen
zu bisherigen Werten und Konven-
tionen auseinander. Fur viele war
die Erkenntnis, auch als User/-in
selbst Akteur/-in inmitten aktueller
gesellschaftspolitischer Aushand-
lungsprozesse zu sein, neu. Insbe-
sondere durch eigene Medienpro-
duktion und Veroffentlichung im
Web erfuhren sie eigene Mitge-
staltungsmaglichkeiten im gesell-
schaftlichen Raum Internet. Aber
auch strukturelle Grenzen wie z.B.
nationale Urhebergesetze oder Vor-
gaben durch Konzerne wie Google
oder Facebook wurden problema-
tisiert. Lernergebnis dieser Aus-
einandersetzung war auch die
Erkenntnis, dass allgemeingltige
Antworten auf viele aktuelle gesell-
schaftspolitische Fragen nicht gege-

ben werden kénnen. Dazu gehdren
z.B. der Umgang mit der rasanten
Technikentwicklung und der daraus
resultierende Notwendigkeit, sich
aus unterschiedlichen Informatio-
nen, Positionen, Blickwinkeln selbst
Sichtweisen erarbeiten und Haltun-
gen entwickeln zu missen, die wie-
derum steten Veranderungsprozes-
sen unterliegen.

DIYIBYOD? — Globale
Medien verstehen durch
eigene Medienproduktion

Die Erfahrung, dass medienprakti-
sches Lernen Jugendliche beim Ver-
stehen von Medienkommunikation
unterstutzt, teilen alle Projektgrup-
penmitglieder. Medien als Trager
von Botschaften eréffnen Jugend-
lichen Mdglichkeiten der eigenen
Erzahlung und Beteiligung. In den
Seminaren sind zahlreiche Blogs,
Filme, Audiofeatures, Fotoserien
und andere multimediale themati-
sche Beitrdge entstanden. In dieser
Medienarbeit zeigte sich die hohe
Lernintensitat ebenso wie der hohe
Zeit- und Technikbedarf. Forde-
rer politischer Bildung mussen die-
sem Ressourcenbedarf Rechnung
tragen, um nicht den Anschluss
der politischen Bildung an aktuelle
Medienkommunikation und -tech-
nologien und deren kritische Refle-
xion zu riskieren.

Die Anwendung von neuen
Methoden und Technolo-
gien braucht Zeit

Spielerische Methoden wie Mini-
LARPs haben sich fur die Projekt-
gruppe als erfolgreicher Ansatz
politischer Bildung erwiesen. Um
sie —wie z.B. ,Datenwelten 2084"
— als Ubertragbare Modelle ausfor-

2 DIY steht fur: Do it yourself; BYOD fir:
Bring your own device

mulieren und aufbereiten zu kon-
nen, bedarf es aber der Ressource
Zeit, d.h. gemeinsamer Arbeitszeit
der Projektgruppenmitglieder. Auch
der Einsatz neuer technischer Ent-
wicklungen wie smarter Endgerate,
Apps und Internetdienste bendti-
gen Zeit, um ihre Anwendbarkeit
und Einbettung in Lernprozesse zu
konzipieren. Nur so kann politische
Bildung mitgestalten, statt auf Ent-
wicklungen nur reagieren zu kon-
nen.

Globalisierung und Medien-
kommunikation als ,,ein
weites Feld”

Die Praxisbeispiele der Projektgrup-
penmitglieder zeigen auch 2016
wieder vielfaltige Ansatze, die den
Themenschwerpunkt differenziert
in Seminaren fur Jugendliche auf-
bereiten und neue Ansdtze erpro-
ben. Angesichts der Komplexitat
und Weite des Themas zeigte sich
der Austausch in der Projektgruppe
und Uber sie hinaus in der Reihe
Barcamp politische Bildung und in
den Mini-LARP-Fortbildungen als
grundlegend, um attraktive und
wirksame Lernangebote in den Bil-
dungsstatten anbieten zu kénnen.

Schlussfolgerungen
fiir die Entwicklung
des Themenbereichs

Aus der gemeinsamen Projektar-
beit kdnnen vielfaltige Erfahrun-
gen genutzt und Erkenntnisse aus
Konzeption, Praxis, Evaluation und
Austausch gewonnen werden.
Fokus und Arbeitsbereich der Pro-
jektgruppe haben sich in den ver-
gangenen sechs Jahren erheblich
geandert: SchilerVZ existiert schon
lange nicht mehr, klassisches Fern-
sehen spielt bei vielen gesellschaft-
lichen Gruppen nicht langer eine

13
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Rolle, Smartphones und das Inter-
net der Dinge bestimmen oft unbe-
wusst den Alltag vieler Menschen.
Aber vieles ist auch gleich geblie-
ben: Der ,Breitbandausbau” ist
in vielen Orten immer noch nicht
angekommen, Globalisierung sorgt
flr Gewinner und Verlierer entlang
der Nord-Sud-Achse und das Inter-
net gilt in der Politik als #Neuland.
Die Erkenntnisse aus der Arbeit der
Projektgruppe und ihre Schlussfol-
gerungen zum Gegenstand Medi-
enkommunikation und Globalisie-
rung lassen sich in neun Thesen
zusammenfassen, die insbeson-
dere in Hinblick auf zuklnftige Pro-
jekte und politische Entwicklungen
im Feld der politischen Bildung ver-
standen werden wollen.

1. Globale Perspektiven: Die Aus-
einandersetzung mit Globalisie-
rung braucht globale Erfahrun-
gen. Die Arbeit mit internationa-
len Akteurinnen/Akteuren und
Zielgruppen kann neue Zugange
er6ffnen und Perspektiven auf-
zeigen. Da im Rahmen der bishe-
rigen Forderbedingungen keine
internationalen Projekte még-
lich waren, war die Arbeit mit in
Deutschland lebenden heteroge-
nen Zielgruppen (unter Einbezug
von Menschen mit Flucht-/Mig-
rationsgeschichte) eine wichtige
Voraussetzung, um das Thema
umzusetzen.

2. Lebenswelten: Ausgangspunkt
auch schwieriger und komple-
xer Themen sind die lokalen und
digitalen Lebenswelten Jugend-
licher. Zu einem nachhaltigen
Lernprozess politischer Bildung
gehort es, die Zusammenhange
zwischen den individuellen Erfah-
rungen und den politischen und
gesellschaftlichen Gegebenhei-
ten aufzuzeigen. Emotionen soll-

ten dabei nicht unbertcksichtigt
bleiben und in den Bildungspro-
zess einbezogen werden. So eig-
net sich beispielsweise die Ausei-
nandersetzung mit ,Heimat”

im Sinne eines emotional geprag-
ten Lebensraums gut, um die Be-
ziehung zwischen individuellem
Handeln und gesellschaftlichen
Entwicklungen aufzuzeigen.

3. Burger/-innenschaft: Online-Par-
tizipation in und Mitgestaltung
des Internets sind keine durch
Aufwachsen in der digitalen
Gesellschaft erzeugten Auto-
matismen. Sie mUssen erprobt
und erlernt werden. Neben
infrastrukturellen und techni-
schen Zugangsbedingungen ist
die Herausbildung von aktiver
BUrger/-innenschaft im Web 2.0
und in seinen Weiterentwicklun-
gen durch politische Bildung mit
und Uber neue Medien die Vor-
aussetzung, um digitale Beteili-
gung bewusst auszuuben.

4. Herrschaftskritik: Weder die
Gesellschaft noch das Inter-
net sind offene, herrschaftsfreie
Raume — und letzteres vergisst
nie. Daher bedarf es eines kri-
tisch reflektierenden Zugangs
zu Medien und zur Medienpro-
duktion. Jugendliche mussen die
Maglichkeit erhalten, sich aktiv
in den Diskurs um Globalisierung
und Medien einzubringen, selbst
Produkte zu erzeugen und zu
lernen, sich kritisch mit den Ver-
haltnissen auseinanderzusetzen.

5. Geschlitzte Rdume: Junge Men-
schen mussen — wie in anderen
gesellschaftlichen Bereichen
auch — spezifische Kompetenzen
erwerben, um sich sicher, selbst-
bewusst und reflektiert an der
digitalen Gesellschaft beteiligen
zu konnen. Dazu ist es hilfreich,

dass politische Bildung &ffent-
liche, aber auch geschutzte
Raume (wie etwa im lokalen In-
tranet) anbietet, in denen junge
Menschen mit Diensten wie Arti-
kulationsformen experimentieren
kénnen — ohne Angst vor Cyber
Mobbing, Shitstorm oder dem
nachsten Bewerbungsgesprach.

6. Spielen: Nach wie vor dominie-
ren Planspiele und Simulationen
die politische Bildung, in denen
Teilnehmende die institutionali-
sierte Politik nachspielen. Oft ver-
bleiben Spiele dieser Art im Abs-
trakten, knipfen wenig an die
Lebenswelten junger Menschen
an und wecken kaum intrinsische
Motivation zur Teilnahme. Poli-
tische Bildung muss sich trauen,
auch zunachst ungewohnliche
Spielformate wie ARGs, LARPs
und Mini-LARPs auszuprobieren,
selbst zu entwickeln und fur die
Reflexion gesellschaftlicher Ver-
haltnisse zu nutzen.

7. Diskursaneignung: Gesellschaft
und medienvermittelte Kommu-
nikation sind in standiger Veran-
derung. Damit politische Bildung
nicht auf die Rolle der Reagie-
renden verwiesen bleibt, braucht
es Arbeitsweisen und -formate,
die den gesellschaftspolitischen
wie fachwissenschaftlichen Dis-
kurs nicht nur rezipieren (und
ggf. wiederholen), sondern ihn
sich aneignend aktiv mitgestal-
ten. Dafur braucht es regelma-
[Sige Formate der Vernetzung,
des kollegialen Austauschs, der
Wissensorganisation und politi-
schen Kommunikation auch Uber
die eigene Einrichtung hinaus.

8. Technologien: Politische Bildung
muss nicht nur in ihrer Gegen-
standswahl, sondern auch in
ihrer Arbeitsweise der Digitali-



sierung Rechnung tragen. Der
Einsatz endgerateunabhangi-
ger Technologien ist zeitgemafs.
In diesem Sinne muss politische
Bildung selbst Kompetenzen
entwickeln, Technologien fur
die eigene Arbeit zu adaptieren,
jenseits kommerzieller Anbieter
umzusetzen und lernen, sie in
eigenen Raumen erfolgreich zu
betreiben. Dafiir braucht es Zeit
und Raum, denn Kompetenzen
mussen erworben und Technolo-

Praxisbeispiele aus der Bildungsarbeit

gien erkundet, erprobt und eva-
luiert werden. In vielen Projek-
ten hat sich aber auch gezeigt,
dass nicht alle Ziele mit den von
den Teilnehmenden mitgebrach-
ten Geraten erreicht werden
kénnen. Gerade im Bereich Film
erzielt professionelle (und lei-
der teure) Technik noch immer
wesentlich bessere Ergebnisse
und bietet durch hohere Qualitat
eine nachhaltige Wirkung.

9. Férderung: Fur die erfolgreiche
Entwicklung und Umsetzung
innovativer Methoden, Formate
und Veranstaltungen braucht es
ein Umdenken in der Forder-
landschaft. Die Regelférderlinien
vieler Geldgeber bringen nicht
die nétige Flexibilitat fur neue
Methoden und Formate mit. Als
Erfolg der Projektgruppe ist zu
sehen, dass u.a. das Barcamp als
Format der politischen Bildung
anerkannt wurde.

Praxisbeispiele aus der Projektgruppe
»Globalisierung und Medienkonsum”

Vom Seminar zum Mond. Und
zuriick auf die groBe Erde

ABC Bildungs- und Tagungs-
zentrum e.V., Drochtersen-Hiill
Henning Wotzel-Herber,
Jugendbildungsreferent

Nach dem u.a. mit dem Integra-
tionspreis der Niedersachsischen

Lotto Sport Stiftung ausgezeich-
neten Projekt ,Hotel California”
stand fest: Die gemeinsame Arbeit
mit geflichteten Jugendlichen
und in Deutschland aufgewachse-
nen Jugendlichen an der Schnitt-
stelle von politischer und kulturel-
ler Jugendbildung bietet viel Poten-

zial fur partizipative Ziele, kreatives
Arbeiten und das Zusammenbrin-
gen heterogener Zielgruppen und
soll daher im ABC Bildungs- und
Tagungszentrum weiter ausgebaut
werden. In dem Projekt MyMu-
sic (mit Vorlaufphase Ende 2014)
wurde im Fruhjahr 2015 Musik und
spater auch Theater als Methode
und Vehikel genutzt, um gesell-
schaftlich relevante Themen zu
bearbeiten und politische Bildung
zu vermitteln. Musik war und ist
eines der frihesten Beispiele von
Medienkommunikation. Es ist ein
uraltes Grundbedurfnis der Men-
schen, ihren Gefluhlen Ausdruck
zu verleihen. So war MyMusic als
Projekt mit jungen Menschen mit
und ohne Fluchtgeschichte kon-
zipiert, die an einem auferschuli-
schen Lernort zusammenkamen,
um zu diskutieren, aber auch, um
eigene Perspektiven auf globalisie-
rungsbezogene Themen wie Flucht,
Toleranz, Rassismus und Umgang
mit Heterogenitat in Musiktex-
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ten und (Forums)Theater-Ubun-
gen auszudrlcken. In zehn Tagen
erarbeiten knapp 30 junge Men-
schen gemeinsam ein Konzeptal-
bum und ein Theaterwerk, dass
im Februar zu einem kompletten
Musiktheaterstick unter dem Titel
~Moonstock” fusioniert wurde.
Dabei wurden sie von einem pro-
fessionellen Team aus politischen
Bildner/-innen, Musiker/-innen und
Theaterpadagoginnen/-padagogen
unterstutzt.

Die niedrigschwellige Arbeit mit
dem Medium Ton und Musik und
die kreative Moglichkeit, seine
eigene Rolle durch Schauspiel zu
verlassen, boten den Teilnehmen-
den die Gelegenheit, trotz ver-
schiedener kultureller, religioser
und sprachlicher Hintergriinde und
Vorkenntnisse, an dem Seminar zu
partizipieren. In der Gruppe gab es
aufgrund der kulturellen Differen-
zen unterschiedliche Zugange zu
Musik und eine andere Vorstellung,
wie sich ein fertiges Lied anhdren
soll. Musik und die Arbeit an den
Songs war im Seminarkonzept als
niedrigschwellige Methode kon-
zipiert um sich mit explizit politi-
schen, aber lebensweltbezoge-
nen Themen auseinanderzuset-
zen: Migration, Alltagsrassismus,
Integration, Machtverhaltnisse und
Selbstermachtigung und (mediale)
Partizipation.

Durch verschiedene gruppendyna-
mische Ubungen aus dem Impro-
visationstheater wurde das Grup-
pengeflhl gestarkt, sodass sich in
dieser kurzen Zeit tatsachlich ein
starkes Wir-Gefuhl bildete. Jeder
hatte dabei die Moglichkeit, seine
Ideen und Fahigkeiten einfliefSen zu
lassen und wurde von den anderen
darin unterstutzt und bestarkt. Vor

allem durch die entstandene Grup-
pendynamik zeigten sich alle Teil-
nehmenden hoch motiviert, sodass
im Herbst eine kleine Werkschau
gezeigt werden konnte, die viel
positives Feedback bekommen hat.
Auch zu Politik und Gesellschaft
fanden in den Arbeitseinheiten
spannende Diskussionen statt, z.B.
zu Fluchtgrinden, , Willkommens-
kultur”, Bedeutung von Religion flr
die Identitat.

Im Februar 2016 fand die lange
vorbereitete und erwartete Werk-
schau von ,,Moonstock” in Stade
statt. Was in HUll noch in den
Anfangen steckte, hatte sich jetzt
zu einem veritablen Musiktheater
entwickelt. Die Auffuhrung selber
war mit ca. 100 Besucherinnen und
Besuchern aus der ganzen Welt gut
besucht und das Publikum zollte
den ,Moonstocker/-innen” Res-
pekt mit einem riesigen Applaus. Er
empowerte die Teilnehmenden, die
auch in der Online-Reflexion nach
Seminarende angaben, dass ihnen
die Arbeit im Workshop hilft, sich
gesellschaftlich und politisch zu arti-
kulieren und auch im Alltag freier
zu sprechen. Nach dem Musikthe-
aterstuck bot sich die Gelegenheit
fur ein ausfuhrliches Publikumsge-
sprach. Die Teilnehmenden hatten
hier Gelegenheit, ihre Sichtweisen
auf Fluchtursachen, gesellschaftli-
chen Zusammenhalt und Zivilcou-
rage zu aufSern.

Im Anschluss an die Auffihrung
wurde im Sommer 2016 mit dem
Dreharbeiten zu ,BIG EARTH"
begonnen — einem in ein politi-
sches Bildungsprogramm einge-
bettetes Volllangenspielfilmprojekt
mit Jugendlichen. Es baut inhaltlich
unmittelbar an die Projekte ,Hotel
California” und ,, MyMusic” an.

Informationen zu den Projek-
ten: http.//hotelcaliforniafilm.de,
http.//mymusic.abc-huell.de und
http.//bigearth.de

Globalized
Identities

aktuelles forum e.V.,
Gelsenkirchen

Verena Falterbaum,
padagogische Mitarbeiterin

Im Jahr 2016 erarbeiteten zehn
Jugendgruppen im Alter von 16-25
Jahren verschiedene Medienpro-
dukte, in denen sie sich mit der
eigenen Rolle und mit Themen im
Kontext der Globalisierung ausei-
nandersetzten. Die Themenviel-
falt reichte von ,Flucht”, ,Kleider
machen Leute”, ,Macht der Bil-
der” bis hin zu ,Globales Leben”.
Mehrere Artikelbeispiele aus dem
,Lokaljournalismus” im Printbereich
und in den sozialen Medien dienten
als Beispiele fur die Projektarbeit
und verdeutlichten den Zusammen-
hang zwischen Lokalem und Globa-
lem. Das Teilprojekt , Macht der Bil-
der” sollte grundlegendes Wissen
zu Bildprasentationen und -verwen-
dung vermitteln und anhand zeit-
gendssischer digitaler Medien und
Botschaften der Werbeindustrie auf
Plakaten, Flyern und Zeitschriften
die Macht der Bilder verdeutlichen.

Das Thema Globalisierung be-
stimmt den offentlichen Diskurs
in vielfaltiger Weise. Kinder und
Jugendliche sind in diesem glo-
balen Geflecht eher Spielball als
Akteur/-in. Die von der Gesell-
schaft angebotenen und vorge-
lebten Konsumnormen bestimmen



ihre Sozialisation und somit auch
ihr Konsumverhalten. Fundamen-
tal fur die Entwicklung einer demo-
kratischen Handlungskompetenz
ist demnach die Bewusstwerdung
von Ursachen und Folgen des eige-
nen Verhaltens im Kontext der Glo-
balisierung. An diesem Punkt setzt
das Projekt an und verbindet es mit
dem Querschnittsthema Medien-
kompetenz.

Ein GrofSteil der im Konzept ver-
ankerten Ziele des Projekts konn-
ten erreicht werden. Dabei erga-
ben sich unterschiedlichste Erfah-
rungen und Erkenntnisse. So wurde
zum Beispiel schnell klar, dass die
vom aktuellen forum ausgeschrie-
benen Seminare nur sehr spar-
lich in Anspruch genommen wur-
den, sodass die Kooperation mit
Schulen und ab 2015 mit Jugend-
berufshilfetragern forciert wurde.
Das Ziel, vornehmlich sogenannte
politikferne Jugendliche anzuspre-
chen, konnte durch die Mithilfe der
Jugendberufshilfe und der diversen
Berufskollegs erreicht werden.

Innerhalb des Projektzeitraums
haben sich ,Film”, ,,Macht der Bil-
der” und ,Lokal-Journalismus”
als Methoden bewahrt. Uber das
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gemeinsame Recherchieren von
Themen, die Drehbuchentwick-
lung, Dreharbeiten und Nachbe-
arbeitung wurden interessante
Zugange geschaffen. Das gemein-
same Endprodukt schaffte ein ent-
sprechendes Erfolgserlebnis und
ist ein Garant fur Nachhaltigkeit.
Innerhalb der Medienseminare
wurde die Arbeit mit Internetblogs
genutzt. Diese haben sich vor allem
durch den Bezug zur Lebenswelt
der Jugendlichen und als Prasen-
tationstool bewahrt. Hier lag ein
besonderes Augenmerk auf dem
Umgang mit personlichen Daten im
Netz. Eine Schwierigkeit war, stan-
dig funktionsfahige Technik und
geeignete Raumlichkeiten bereitzu-
stellen. Da das aktuelle forum selbst
nicht Uber ein Tagungshaus verfugt,
musste die gesamte Seminaraus-
stattung regelmafSig vor Ort gepruift
werden — ein generelles Muss bei
Medien-Seminaren. Hierbei ist der
Zeit- und Kostenfaktor, auch bei
der Instandhaltung der eigenen
Medienausstattung, nicht zu unter-
schétzen. Eine weitere grofse Her-

ausforderung bei den Mediensemi-
naren zum Thema Globalisierung ist
immer wieder die knapp bemessene
Zeit bei diesem komplexen Thema

und dem Anspruch, ein tolles Pro-
dukt zu generieren. Dennoch ist es
gerade in dem hier beschriebenen
Fall der hohen Eigenmotivation der
Teilnehmenden zu verdanken, dass
mit einigem Arbeitsaufwand ein
tolles Ergebnis erzielt wurde. Ob
der Umgang mit der Technik, die
Kommunikation mit Interviewpart-
ner-/innen, die Themenrecherche
oder die anschlieGende Verdffent-
lichung im Blog — die Lerneffekte
wurden Uberaus deutlich.

Medienkompetenz ist, so die Erfah-
rungen aus der Projektarbeit, eine
demokratische Kompetenz, denn
Medien machen Meinung und
objektivieren oftmals, ohne allen
Facetten eines Themas gerecht zu
werden. Ebenso werden Manipu-
lationsmoglichkeiten von Medien
spielerisch entlarvt. Eingetbt wer-
den weiterhin Grundlagen der poli-
tischen Auseinandersetzung und
der Verhandlung unterschiedlicher
Meinungen. Die Jugendlichen lern-
ten dabei den Umgang mit zeitge-
mafien medialen Werkzeugen wie
Smartphones, Foto- und Videoka-
meras und Tonaufnahmegeraten.

Der Fachbereich ,Medienkompe-
tenz” ist mittlerweile fest in die Bil-
dungsarbeit des aktuellen forums
implementiert und macht ca. 20
% der Bildungsarbeit aus. Eine
Herausforderung dabei ist die ste-
tige technische Entwicklung. Doch
gerade die Nutzung aktueller Tools
ist fur die zielgruppengerechte
Arbeit mit Jugendlichen und jun-
gen Erwachsenen sinnvoll und not-
wendig. Projekte wie ,Globalized
Identities”, zeigen, dass es viele
sinnvolle Formen von Lernsettings
gibt, die von Jugendlichen ange-
nommen und genutzt werden.
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Von der Gegenstandsbetrachtung
zur eigenen Involviertheit

basa e.V. - Bildungsstatte Alte
Schule Anspach

Christian Kirschner,
Jugendbildungsreferent

Der Ansatz des Spielens weist viel-
faltige Moglichkeiten auf, politi-
sche Bildung anders erfahrbar zu
machen als etwa durch Vortrage.
Der Kulturhistoriker Johan Hui-
zinga spricht sogar vom Homo
Ludens, ,dem spielenden Men-
schen” (2009). Seine These ist, dass
sich unsere kulturellen Systeme
wie Politik, Wissenschaft, Reli-
gion usw. urspringlich aus spie-
lerischen Verhaltensweisen ent-
wickelt und Uber Ritualisierungen
im Laufe der Zeit institutionell ver-
festigt haben. Trotz der biswei-
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sondere zwischen basa e.V. — Bil-
dungsstatte Alte Schule Anspach,
der Jugendbildungsstatte Hutten
und der Jugendbildungsstatte Kurt
Lowenstein e.V. wurden verschie-
dene Kooperationsprojekte durch-
geflhrt, die das Format ,Spiel” in
unterschiedlicher Weise in die Ver-
anstaltungen implementierten und
einen kritischen Zugang zu den
kulturellen Systemen unserer Zeit
ermoglichten (siehe die drei nach-
folgenden Praxisberichte).

Viele Menschen verbinden mit Poli-
tik zunachst Institutionen, Gesetze
und Nachrichten. Im Alltagsdenken
dominiert nach wie vor ein klassi-
scher, enger Politikbegriff. Es fallt
Menschen bisweilen schwer, die
Bedeutung von Politik in diesem
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len herrschafts- und machtblinden
Perspektive verweist Huizinga auf
den Zwangscharakter, den Spiele
und Spielregeln im Laufe ihrer Ins-
titutionalisierung ausbilden. Die
Projektgruppe Globalisierung und
Medienkommunikation machte
sich diesen Ansatz zu Nutze. Insbe-

Sinne fur sich selbst zu erkennen —
oder sie treten Institutionen skep-
tisch bis ablehnend gegenuber. Ins-
besondere bildungsferne und sozial
benachteiligte Jugendliche sehen
oftmals keine Verbindung ihres all-
taglichen Lebens zur Politik. Diese
Wahrnehmung ergibt sich sicher-

lich auch aus dem institutionellen
Politikverstandnis, das u.a. auch
im Rahmen von Politikdidaktik und
des Schulcurriculums an Jugend-
liche herangetragen wird. Politik
erscheint als ein fremder Gegen-
stand, der durch eigenes Tun wenig
bis gar nicht beeinflusst werden
kann. Jugendliche reagieren damit
auf die Tatsache, dass die direkte
Teilhabe an institutioneller Politik an
viele Vorbedingungen geknUpft ist
und tendenziell als exklusiv und eli-
tar empfunden wird.

Wie Achim Schroder verstehen die
Jugendbildungsreferenten der hier
beschriebenen Projekte die non-
formale politische Jugendbildung
als ,Unterstutzung und Forderung
von selbststandigem Denken und
Handeln durch padagogisch reflek-
tierte Angebote”, die das Ziel ver-
folgen, dass Jugendliche ,sich mit
den Angelegenheiten des demo-
kratischen Gemeinwesens (...)
beschaftigen, sich selbst im Politi-
schen (...) verorten und auf diese
Weise Zusammenhange” herstel-
len (Schroder 2011, S. 175). Damit ist
non-formale politische Jugendbil-
dung handlungsorientiert, denn sie
will junge Menschen darin bestar-
ken, ihre eigenen Angelegenhei-
ten in die Hand zu nehmen — und
daflr braucht es oft kein Wissen
Uber das Kumulieren, die Anrufung
des Vermittlungsausschusses oder
ein Meet & Greet mit Parteifunkti-
onarinnen und -funktionaren (auch
wenn diese Dinge alles andere als
schlecht und unnitz sind). So ist
es also viel wichtiger zu fragen, in
welche Angelegenheiten Jugendli-
che involviert sind (bzw. sein wol-
len), als welche Gegenstande des
politischen Systems gekannt wer-
den mussen. Doch wie kann das
gelingen?



Gerade non-formale Jugendbil-
dung hat durch ihre Nichtgebun-
denheit an Curricula die Chance,
die Lebenswelt der Jugendlichen
in den Mittelpunkt zu rucken und
so jenseits von Politik nach dem
Politischen in der Lebenswelt der
Jugendlichen zu fragen. Dazu bot
basa e.V. Jugendlichen Formate an,
die mit ihren ,Spafs-versprechen-
den” Methoden als Turéffner fun-
gierten und dem Gegenstand, den
das Bildungsprogramm zu bearbei-
ten anstrebte, eine gewisse Attrak-
tivitat verlieh.

Lebensweltorientierung war dabei
aber nicht nur eine Orientierung
an den Themen und Interessen der
jugendlichen Lebenswelten sowie
den bisherigen biografischen Erfah-
rungen und spezifischen Lebensla-
gen der Jugendlichen, um einen
Gegenstand zu ,verkaufen” und
durch die Hintertur formalisiertes
Politikwissen” zu lehren. Vielmehr
entwickelte basa e.V. in Koopera-
tion mit den anderen Projektgrup-
penmitgliedern Formate, die kei-
nen gesellschaftlichen Bereich von
vornherein als unpolitisch ausschlie-
Sen. Anstatt das zu thematisie-
ren, wo in grofSen Lettern ,Politik”
drauf geschrieben steht, fragen die
neu entwickelten Methoden nach
dem eigenen Leben der Jugendli-
chen und nach deren Bezlgen zu
gesellschaftspolitischen Diskursen,
eben nach dem Politischen. Daraus
ergaben sich Bildungsprogramme,
die nicht lehren, sondern fragen,
nicht unterrichten, sondern Hand-
lungsmoglichkeiten offerieren, um
so das Politische — verstanden als
die ,echten” Verhaltnisse des all-
taglichen, jugendlichen Lebens —
als realen Bezugsraum greifbar zu
machen und in seiner Gestaltbar-
keit zu erleben.
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basa e.V. und seine Kooperati-
onspartner stellten nicht die poli-
tik- und demokratietheoretischen
Fragestellungen in den Vorder-
grund, sondern das potenzielle
Erleben — das Spiel. Mit spannen-
den, cineografisch angehauch-
ten Trailern auf YouTube wurden
die Bildungsveranstaltungen als
Spielevents vorgestellt. Die Hin-
tergrundgeschichte der Veranstal-
tungsreihe ,Projekt Prometheus”
etwa handelte von einer fiktiven
Verschworer/-innengruppe aus
hochrangigen Politiker/-innen, Mili-
tars und Geheimdienstler/-innen,
die das demokratische System der
Bundesrepublik auszuhebeln versu-
chen. In der Geschichte bedienen
sich die Verschworer sogenannter
,false flag operations”, in denen sie
vermeintliche islamistische Terror-
zellen als Schuldige prasentieren.
Sie wollen Angst in der Bevolke-
rung schiiren und den Weg fir die
schleichende Abschaffung der bun-
desdeutschen Demokratie ebnen,
um die Installation eines totalitaren
Uberwachungs- und Polizeistaats
zu ermdglichen. Das Spiel knupft
an filmisch-fiktive Inszenierungen
politischer Verschwoérungen an,
die (nicht nur) Jugendliche gerne
konsumieren. Batman ist tot: Als
Ermittler-/innen verlassen Jugend-
liche den Fernsehsessel und treten
selbst als Protagonisten auf, studie-
ren Quellen und gehen Hinweisen
nach. Sehr unterschiedliche Medien
sind in das Spielgeschehen einge-
bunden. Eine ganze Anzahl spezi-
ell fr diese Spiele erstellter Inter-
netseiten, Zeitungsannoncen, von
der Spielleitung fingierte Zeitungs-
berichte und insbesondere sozi-
ale Medien finden im zweitdgigen
Spiel Verwendung und mussen von
den Teilnehmenden als Manipulati-
onsversuche enttarnt werden, um

die Geschichte voranzutreiben. So
erwarben sie eine kritische Medien-
kompetenz, die weit Uber die reine
Nutzungskompetenz hinausgeht
und treffender als allgemeine In-
formationsverarbeitungskompetenz
bezeichnet werden kann. Jugendli-
che nahmen Gesellschaft, Medien
und Demokratie als einen Hand-
lungsraum war, den sie zunachst
fiktiv, aber in ihrer persénlichen
Wahrnehmung real gestalteten.

Die Spielauswertung als elementa-
rer Bestandteil des Gesamtkonzepts
knUpfte direkt an die Erfahrung
an und fragte, welche Bedeutung
Freiheit, Sicherheit und Extremis-
mus fur das personliche Leben der
Teilnehmenden hat, welche Rolle
Medien 